Inselspiel

Vorbereitung:

So viele Inseln wie Teilnehmende als Kreise aus Tonpapier ausschneiden und in einem Teil
des Raumes auslegen. Die einzelne Insel sollte mindestens so grol’ sein, dass eine Person gut
darauf stehen kann.

Auf der anderen Seite des Raums 20 Stiihle so aufstellen, dass es zwei Reihen & 10 Stihle mit
Lehnen aneinander gibt. Die so gestellten Stiihle symbolisieren das Boot.

Durchfiihrung:
Die Geschichte ,Schicksal einer Insel” vorlesen.

Nach und nach werden die Teilnehmenden ihre symbolisierte Insel verlassen und sich ins
Boot setzen. Wenn viele oder alle Teilnehmende im Boot sind, dann das Spiel beenden und
auswerten.



